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2 IDENTIFICACAO DA HISTORIA 


No video de hoje analisaremos um perfil no TikTok de nome Providingforthecommunity 
ou Russel Cameron (https://www.tiktok.com/@providingforthecommunity), que desde 
outubro de 2021 publica vídeos trazendo supostas criaturas — ou partes de criaturas — 


perturbadoras feitas em laboratório com algum tipo de engenharia genética, além de alimentos 


capazes de se mover. 


Figura 1: algumas criaturas ou partes de criaturas capazes de apresentar movimentos semelhantes a 
uma respiração ou batimento cardíaco. 





Organic lab grown self-... Disclaimer: not real - vi... Disclaimer: not real- vid... Attention - Product War... Disclaimer: video inten... Disclaimer: Not real - s... 





Get app 
Disclaimer: not real- vid... Disclaimer: Video inten... #medical #tiktok #extr... #skin #squ #tik #tiktok... 


Figura 2: mais videos, em especial mostrando alimentos capazes de movimento. 


[> 45.5K 





Want more Burger and... Just your standard mea... Lab Banana movie teas... Thank you all for your i... Help me welcome this ... Lab Ravioli in sauce. Ati... 
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Thank you all for follow... l'm working on a tribute... Lab banana is still missi... This is just a minor set... Part II - Lab-Banana is li... 


Project Lab-Banana i 


3 A QUEM PERTENCE ESSE PERFIL NO TIKTOK? 


Diversas análises que realizamos no passado contavam com perfis anônimos, nos quais 
descobrir suas origens era um processo relativamente complicado. Entretanto, uma rápida 
pesquisa por Russel Cameron nos revela uma página no Facebook de mesmo nome com 


a mesma foto de perfil — enviada em 11 de abril de 2016. 


Figura 3: perfil no TikTok. 


providingforthecommunity > ~ 


Russel Cameron 


| Follow 


65 Following 347.1K Followers 7M Likes 






No bio yet. 


Figura 4: página no Facebook. 


Sobre Ver tudo 
O American self-taught sculptor hailing 
from Brooklyn New York specializing in 
the creation of dark emotive and 
somewhat unsettling sculptures and film 
j 643 pessoas curtiram isso 
W3 642 pessoas estão seguindo isso 


E http://russelcameron.deviantart.com/ 
Russel Cameron O Enviar mensagem 
O RusselCameronArt - Artista a Kia 





Russel Cameron 
11 de abril de 2016 


A descrição da pagina indica que Cameron é um escultor autodidata do Brooklyn, 


especializado na criação de “filmes e esculturas com um tom emotivo sombrio e de 


certa forma inquietante” — uma descrição bastante condizente com o que vemos nesse perfil 


do TikTok. 


Fomos capazes de localizar ainda três outras redes sociais do autor: um perfil no 


Instagram foi privado (https://www.instagram.com/russelcameron/), uma conta no Twitter 
(https: / /twitter.com/russcam79 /media?lang=ar-x-fm), um blog 
(http: //russelcameron.blogspot.com), um site (https://russelcameron.bigcartel.com) e uma 
página no DeviantArt (https://www.deviantart.com/russelcameron). 


Em todas as páginas, encontramos um mesmo estilo: esculturas muito realistas, que 
lembram partes humanas, mas que ao mesmo tempo não correspondem a nenhuma 
parte em particular, ou são uma combinação de características de várias partes 


(algumas íntimas). 


Figura 5: algumas obras do autor. 
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Um video em seu perfil do Twitter 


((https://twitter.com/russcam7/9/status/779276045014958081) e outro no Vimeo 
(https://vimeo.com/ 175223208) também chamam a atenção, pois mostra uma espécie de 


bebé capaz de realizar movimentos, em algo que o autor chama de “arte viva” (living art). 


Figura 6: uma das obras do autor. 


Russel Cameron @russcam/9 - 23 de set de 2016 

In a state of peaceful happiness. 

#sleeping #dreaming #breathing Hrussel #cameron #russelcameron 
Hlivingart #artist #video #odd #baby 





Além disso, uma galeria (https://darkartmovement.com/artists/russel-cameron/) 


documenta que duas obras do autor (https://darkartmovement.com/russel-cameron/flesh- 
and-bone-from-the-limbs-and-wood-collection/ e https://darkartmovement.com/russel- 


cameron/the-attraction/) haviam sido vendidas. 


Figura 8: página do artista. 


WORKS OF ART BY RUSSEL CAMERON FOR SALE 


Sorry, there are currently no artworks available. 


2 ARTWORKS SOLD BY RUSSEL CAMERON 





Três textos (https: / /darkartmovement.com/artists/russel-cameron/, 


https: / /scene360.com/art/96318/russel-cameron e 


https: / /hifructose.com/2015/11/23/russel-camerons-unsettling-sculptures-of-flesh-and- 





bone/) brevemente documentam o trabalho do artista, informando que ele acredita que 
“aqueles que veem beleza no que a sociedade acha grotesco ou perturbador têm um 
dom que vale a pena ser explorado”, que seu trabalho “procura nos encorajar a superar 
a repulsão e ver beleza em suas obras”, que, apesar de serem “perturbadoras e 
deformadas”, são “incrivelmente detalhadas em suas texturas e formas semelhantes 


ao do corpo humano”. 


Além disso, suas esculturas utilizam materiais como argila, tinta, madeira e 
metal, algo notável considerando que imitar a aparência da carne é uma tarefa difícil nas artes 


plásticas. 


Figura 9: texto sobre o artista. 


RUSSEL CAMERON BIOGRAPHY 


9 United States 


Russel Cameron is an American self-taught sculptor hailing from Brooklyn 
New York specializing in the creation of dark emotive and somewhat 
unsettling sculptures. 

Russel's main objective when creating a sculpture is to give it life, feeling and a 
place among us, whether it be a classic bust or a deformed limb mounted on a 
sheet of wood the piece should speak and tell a story to the viewer. 

A majority of Russel's sculptures possess human characteristics such as skin 
texture and some form of anatomical structure, these traits all play an 
essential role in the creation of each piece. 

Some artistic influences include Zdzislaw Beksinski, H.R. Giger, Francisco 


Goya and Hieronymus Bosch. 


Russel believes everything on earth has it's place and those who see beauty in 


what the masses find grotesque or disturbing have a gift worth exploring. 


Figura 10: outro texto sobre o artista. 


Russel Cameron 1s an American, self-taught artist from 
Brooklyn, New York, who creates sculptures that are 
grotesque and profound in their representations of life. 
With skin-like textures and shapes similar to human body 
parts, each creation looks deformed and unsettling, 
devoid of context and meaning. However, Cameron’s 
work encourages us to overcome revulsion to see the 
beauty within; with incredible attention to detail, he 
imbues his sculptures with emotion and the right to exist, 
supporting his belief that everything on Earth has 
intrinsic beauty and gifts worth exploring. Visit 
Cameron’s Instagram to watch his films of the sculptures 


in motion. 


Figura 11: outro texto sobre o artista. 


Russel Cameron's Unsettling Sculptures 
of Flesh and Bone 


by Caro Posted on November 23, 2015 


Matching the look of flesh has always been and is still considered one of the most 
demanding tasks for any artist. It is notoriously difficult for many reasons, making 
it a subject of intrigue throughout history. Brooklyn based sculptor Russel 
Cameron Is a self taught artist who has made recreating flesh the primary focus of 
his work. His ongoing series “Flesh and Bone” explores the subtleties between 
skin tones, wrinkled and smooth parts, soft and rough textures, using materials 
like clay, paint, wood, and metal. While he sees skin and its nuances as a thing of 
beauty, he presents it in unsettling ways. His sculptures contort and disfigure 
human limbs, toes and fingers that could have been taken from the bodies in 
Zdzislaw Beksinski and H.R Giger's works, two of Cameron's favorite visual 
artists. He understands how the appearance of skin can reveal information about 
age, gender, and the emotional state of another being. We do not know who or 
where these displaced appendages came from, but if we look into the darkest 
depths of our imagination, we can almost see the creature they belonged to. 


Por fim, suas principais inspirações são os artistas Zdzislaw Beksinski 
(https://www.google.com/searcheq=Zdzislaw+ Beksinski), que produzia imagens surrealistas 


perturbadora, e H.R Giger (https://www.google.com/searchr>q=H.R+Giger), que explorava 


a união da máquina e do humano, e participou da equipe de efeitos especiais do filme Aden, 


de 1979. 


Figura 12: obras das duas inspirações de Russel Cameron. 
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4 COMO OS OBJETOS SAO FEITOS? 


Ja verificamos que os videos presentes no perfil do TikTok nao foram produzidos por 
qualquer amador, mas por um artista plástico cuja especialidade é produzir esculturas 
hiper-realistas com aparência orgânica. Portanto, não é nenhuma surpresa que os objetos 


mostrados tenham a aparência que têm. 


A julgar pela textura e maleabilidade dos objetos mostrados, é bastante provável que 
eles sejam feitos de uma borracha de silicone (https://www.smooth-on.com/product- 
line/dragon-skin/), muito utilizada na produção de efeitos especiais. Trata-se de um produto 
que pode ser misturado na proporção de 1:1 com um catalisador para que ele endureça 


na forma desejada. 


Figura 13: uso da borracha de silicone. 





Usando esse produto, pessoas já fizeram máscaras realistas (https://www.smooth- 


on.com/spotlicht/scarehouse-pittsburoh-ultimate-haunted-attraction e 





https://www.smooth-on.com/tutorials /high-tech-materials-create-horrific-zombie-hands- 
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daniel-phillips/), uma mão sangrenta (https://www.smooth-on.com/ tutorials /fake-bloody- 
hand-prop-alja-safe-dragon-skin-10nv/), uma cascavel (https://www.smooth- 


on.com /tutorials /making-extremely-realistic-rattler-dragon-skin-silicone/), uma cabeça 





www.smooth-on.com/ tutorials /creating-silicone-severed-head-shell-shock-mold/) 


e até mesmo um bebé (https://www.smooth-on.com/spotlight/tasha-edenholm-creates- 
lifelike-babies-dragon-skin-silicone/). 





Figura 14: algumas criações com silicone. 


The Scarehouse 
Pittsburgh, PA 
A t 
www.scarehouse.com 
z e + 





Além disso, o autor pode comprar barbas ou pelos pubianos falsos para produzir 


os objetos (https: //www.amazon.com/HiDoLa-Mustache-Adults-Realistic- 
Invisible/dp/BO7T8LT8PK/ref=sr_1 2?keywords=Realistict Beard&qid=16496043688sr 





=e e https: / /www.amazon.com/ Remeehi-Human-Pubes-Private- 


Adhesive/dp/B077QM9XTD). 
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Justamente pela versatilidade que o silicone oferece, € bastante provavel que ele 
tenha usado não só para produzir as criaturas disformes, mas também para produzir 
os alimentos, ao invés de utilizar alimentos reais. Afinal, o autor é especialista na produção 


de objetos realistas. 


Figura 15: todos esses objetos são provavelmente feitos de silicone. 


e) TikTok O c) TikTok 


@providingforthecommunity @providingforthecommunity 


c} TikTok GQ 


@providingforthecommunity 


KEEPING LAB RAVIOL! 
ON THE PLATE LONG 
ENOUGH TO FILM IS Can you help 


VERY CHALLENGING us name our 
first lab 


banana? 


Progress,, 
a few breaths 


00:00/00:29 
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5 COMO O EFEITO DE RESPIRAÇÃO É FEITO? 


A pulsação e respiração das criaturas é provavelmente uma das características mais 
inquietantes das obras de Russel, mas esse efeito provavelmente é atingido de uma maneira 


relativamente simples. 


Uma delas (https://voutu.be/OqXtrrpTqJA), envolve utilizar dois conjuntos de 


balões, que são conectados por um cano. O primeiro conjunto é apertado 
manualmente, e a passagem de ar provoca o efeito de pulsação no segundo conjunto, 


que é devidamente camuflado. 


Figura 16: como fazer um coração pulsante usando balões comunicantes. 


DES . E 





E possível que isso tenha sido empregado no video em 





py url=1&is from webapp=v1, ja que parte do objeto fica fora da tela, e portanto seria fácil 
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de introduzir liquido e um ovo dentro do objeto de silicone, para posteriormente bombar ar 


com força cada vez maior até que o ovo fosse ejetado. 


Figura 17: o cano passaria pelo lado esquerdo, fornecendo ar para o objeto. O ar é bombado até que 
O OVO sala. 





Entretanto, essa abordagem requer que as esculturas sejam conectadas a um cano, que 
precisa ser devidamente escondido pelo produtor para não levantar suspeitas, algo que nem 


sempre é possível nas demais criações. 


Uma forma mais compacta de obter o mesmo comportamento é recorrer à tecnologia. 





www.instructables.com /Realistic-Beatino-Heart-With- 





Um projeto descrito em https: 
Arduino/ usa um motor de servomecanismo para suavemente movimentar um coração 


feito de silicone, dando a ilusão de batimento. 
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Figura 18: coração pulsante feito com motor de servomecanismo e Arduino, dentro de um objeto de 





O autor possui duas opções aqui. A primeira delas é manter apenas o motor de 
servomecanismo dentro do objeto e esconder uma fiação até o controlador e a fonte, que 


ficam fora de cena. Nesse caso, basta esconder um objeto de 3 centímetros de 


comprimento em seu maior eixo (https://www.baudaeletronica.com.br/micro-servo-9g- 
sg90-towetr-pro.html). 


Figura 19: motor de servo ao lado de suas especificações. 


Descrição 5G90 

Tensão de Alimentação 3,0 - 6,0V 
Corrente de Operação 0,1 - 1,24 
Temperatura de Operação -30 ~ 60°C 
Connector JR (Universal) 
Comprimento do cabo 24,5cm 
Velocidade 0.12 seg/60° (sem carga) 
Torque a 4.8V 1,2 kg-cm 
Torque a 6V 1.6 kg-cm 
Dimensões 32 x 30x 12 mm 
Peso 99 


por, 





Outra possibilidade é embutir todo o conjunto dentro do objeto, eliminando a 


necessidade de fiações. Nesse caso, uma solução compacta seria utilizar um Arduino Mini (que 


mede 3,3 por 1,7 centímetros — https://docs.arduino.cc/retired/ boards / arduino-pro-mini) 


alimentado por uma bateria de 9V (que mede 4,8 por 2,6 por 1,7 centímetros — 


https: 


www.medicbatteries.com /duracell-vs-eneroizer-9-volt-batte 
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9-volt-batteries-9v- 





battery-9v-batteries.) 





O O 


Figura 20: Arduino Mini e 






bateria. 


- » o aa — ae E —— — - uo 


Como o programa para controlar o servomecanismo é bastante simples e cada vídeo 


tem poucos minutos, tamanho de memoria e autonomia (problemas decorrentes de se usar 


um Arduino Mini e uma bateria de 9V, respectivamente) náo sáo um problema. 


Figura 21: nessas obras, há espaço de sobra para esconder uma fiação através do cano de silicone ou 
em um buraco na mesa. 


Cs) 


THE SMELL WILL 
BRING OUR LITTLE 


e) TikTok 


@providingforthecommunity 


Cs) 


Progress,, 
a few breaths 





c) TikTok 
@providingf 


Cs) 


ty 
KEEPING LAB RAVIOL! 
ON THE PLATE LONG 
ENOUGH TO FILMIS 


— 


VERY CHALLENGING 


CX TikTok 
Gprovidingforthecommunity 
SO DELICATE AND SO 
FULL OF LIFE 


ie. 


Cs) 


> RA 
as 
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Figura 22: essas obras provavelmente foram feitas embutindo todo o conjunto no interior do objeto. 


op TikTok c) TikTok E e} TikTok E 


@providingforthecommunity 


@providingforthecommunity @providingforthecommunity 
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6 COMO O MOVIMENTO HORIZONTAL É FEITO? 


A banana apresenta respiração (algo facilmente implementado com servomecanismo) 


mas também se movem sobre a mesa, o que por sua vez requer novas técnicas. 


Figura 23: essa banana se move na mesa. 


LET US EMBRACE 
NEW LIFE 





Uma delas, bastante funcional quando não há outros elementos móveis na cena (como 
a mao do autor) é uma técnica de animação denominada stop motion 
(https://www.youtube.com/watchev=D1Wdc6N57DQ), que consiste em fixar uma câmera 
e tirar inúmeras fotografias, cada uma mostrando seus objetos de cena ligeiramente 
diferentes do quadro anterior. Assim, ao exibir (rapidamente) essas fotografias, cria-se a 


ilusão de movimento. 


A série de animação Pingu, por exemplo, foi em parte feita usando essa técnica 


(https://web.archive.org/web/20040112191122/http://www.hitentertainment.com:80/htm 


l/investor/pdf/pingu2003.pdf e  https://pingu.fandom.com/wiki/Behind the Scenes), 


usando centenas de modelos de massinha. 





19 


Figura 24: animacao em stop motion. 








Se ha a possibilidade de esconder alguns cabos de cobre e um cano, então um braço 








controlável pode ser feito (http irs) com anéis 
interligados. Puxar cada um dos cabos produz uma certa torção no braço, permitindo 


que um movimento de minhoca seja imitado. 


Figura 25: criando um braço controlável. 





Por fim, embutir imãs potentes no objeto pode permitir que ele seja controlado 


por baixo da mesa utilizando outro imã, graças à força magnética (de atração ou repulsão) 


entre as duas peças. 
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Figura 26: dois objetos magnéticos podem formar um truque bem conhecido no qual um objeto se 
move "sozinho" sobre uma mesa. 


» > | K&J Magnetics 
VAS = The Table Trick 
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7 COMO OUTROS TIPOS DE MOVIMENTO SAO FEITOS? 


Parte dos movimentos de outra natureza podem também ser feitos utilizando 


servomecanismos. Assim, O apéndice menor que gira em 


https:/ /www.tiktok.com rovidingforthecommunity/video/7039203010165198085?is_co 





py url=1&is from webapp=v1 E O nugget que gira em 
https:/ /www.tiktok.com rovidineforthecommunity/ video /7069059929033772331?ris_ co 





py url=1&is from webapp=v1 podem ser feitos com uma hélice levemente inclinada 


em relação à perpendicular. 


Figura 27: esse apêndice gira em torno de seu eixo, mas o movimento pode ser simulado com uma 
hélice em um ângulo levemente menor que 90º. 


e) TikTok [5 


@providingforthecommunity 








Figura 28: video do nugget. 


O TikTok GQ c) TikTok m 
ò provid storthecommuNEIRK NG AROUND d providingf rthecommu RH NG AROUND 


THE CLOCK THE CLOCK 
YEPRODUGE THE REPRODUCE THE 
REJASTE AND REJASTE AND 
MELL OF A REAL MELLOF A REAL 
CHICKEN NUGGET CHICKEN NUGGET 


~~ 


ROVIDINGFORTHE A INOFORTHE 


COMMUNITY COMMUNITY 





ZA 


Dois vídeos mostram uma criatura capaz de ejetar líquido. O primeiro deles 


(https: / /www.tiktok.com rovidingforthecommunity/video/7049023881834761519?is c 





opy url=1&is from webapp=v1) mostra claramente que a liberação de líquido só 
ocorre depois que o autor pressiona o objeto com as mãos, indicando que ela é feita a 


ao exercer uma pequena pressão em algum reservatório com líquido dentro do objeto. 


A mesma pressão não é vista em outro caso 


(https: / /www.tiktok.com rovidineforthecommunity/video/7044369684250119470?1s c 





opy url=1&is from webapp=v1), indicando que ou ela foi exercida pelo 


servomecanismo, ou o líquido foi enviado pelo tubo, que foi escondido por trás da mão 


do autor. 


Figura 29: note, nas setas amarelas, que o autor esta pressionando o objeto para liberar líquido. Isso 
não ocorre no segundo caso. 


ct TikTok ch TikTok 


@ providingforthecommunity @providingtorthecommunity 


cÈ TikTok Cs) 


@providingforthecommunity 
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Por fim, um video traz uma “minhoca” se mexendo sobre um hambúrguer 


(https: / /www.tiktok.com rovidineforthecommunity/video/7083909317212146990ris_c 





opy utl=18:s from webapp=v1), porém fazê-lo é tao simples quanto criar o silicone da 


minhoca ao redor de um arame, que é passado por um furo na mesa. 


Figura 30: essa minhoca pode facilmente se mover utilizando um arame. 


oS TikTok Ga 


@providingforthecommunity 


@PROVIDINGFORTHE 


COMMUNITY 
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8 CONCLUSOES 


Assim, podemos concluir que as criaturas de Russel Cameron não são animais ou 
órgãos reais, mas sim objetos feitos com silicone e animados provavelmente usando 


servomecanismos, uma vez que: 


1. O proprietário da conta no TikTok, Russel Cameron, é um conhecido artista 
plástico americano cuja especialidade é produzir esculturas realistas com aparência 
orgânica, imitando partes do corpo humano disformes. Duas de suas obras, 
inclusive, exploravam o movimento — algo que foi aprimorado nas postagens do 


TikTok, que é o mais novo projeto do artista. 


2. Os objetos são provavelmente feitos de silicone, um material amplamente utilizado 


na produção de efeitos especiais, especialmente próteses e aparatos realistas. 

3. O efeito de respiração é provavelmente feito com um servomecanismo, controlado 
por um Arduino alimentado por uma bateria (formando um conjunto compacto 
embutido no objeto) ou fora de cena. Outra possibilidade (provavelmente usada 
em um dos casos) envolve o uso de dois balões. 

4. Stop motion, imãs ou cordões podem ser usados para obter movimentos horizontais. 


5. Servomecanismos, arames e líquidos podem realizar os demais movimentos. 


6. Se tais descobertas e avanços fossem reais, então eles seriam melhor documentados 


em artigos científicos ao invés de em um perfil do Tik Tok. 


